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Новые возможности nanoCAD 26.0 

*Наиболее актуальное и полное описание новых возможностей Платформы nanoCAD 26.0 
доступно онлайн. 

Новый функционал Платформы 

Частичное открытие документа 
Для работы с большими файлами в nanoCAD добавлен режим частичного открытия документа. 

В режиме частичного открытия загружаются только объекты, соответствующие заданным 
пользователем критериям (выбранный вид и слои), что существенно снижает потребление 
системных ресурсов и ускоряет открытие файла. Остальные объекты остаются в файле на диске 
и в оперативную память не загружаются. Не загруженные объекты не отображаются и не могут 
быть напрямую отредактированы, однако их ассоциативные связи сохраняются. 

Для частичного открытия файла необходимо в стандартном диалоговом окне Открыть Файл 
(OPEN) нажать стрелку рядом с кнопкой Открыть и выбрать пункт Открыть частично: 

 

https://docs.nanocad.ru/articles/what-s-new-26-0-publikatsiya
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В диалоговом окне Частичное открытие (PARTIALOAD) производится выбор вида и слоёв, 
для которых надо загружать объекты: 

 

Заморозка внешних ссылок 
Добавлено новое состояние для внешних ссылок – статус Заморожена. 
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Управление заморозкой осуществляется через функциональную панель Внешние ссылки 
(EXTERNALREFERENCES). Для назначения статуса загруженной ссылке необходимо выбрать 
в контекстном меню пункт Заморозить. 

 

Заморозка внешней ссылки позволяет освободить оперативную память. При заморозке сама 
внешняя ссылка не загружается в память, а для отображения используется графический кэш, 
получаемый в момент заморозки. 

Доработка визуальных стилей 
В функциональной панели Визуальные стили (VISUALSTYLES) добавлен раздел Освещение, 
содержащий флажок включения/отключения отображения теней: 

 

В функциональной панели Свойства добавлено новое свойство Тени в разделе 3D-
визуализация. 
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Разработана команда СВОЙСТВАСОЛНЦА (SUNPROPERTIES) для создания реалистичного 
естественного освещения, имитирующего солнечный свет. Команда открывает диалог Свойства 
Солнца, в котором можно детально настроить параметры солнечного света в зависимости от 
географического положения объекта, конкретной даты и времени суток. Параметры солнечного 
света могут быть сохранены в наборы. Сохранённые наборы отражаются в табличном виде в 
левой части диалога. 

 

Открытие сторонних файлов 
Добавлено предупреждающее сообщение при открытии файла формата DWG, созданного или 
отредактированного в программных комплексах, не связанных с компанией ООО «Нанософт 
разработка». 

 

• Да – документ будет открыт; 

• Нет – отказ от загрузки документа; 

• Больше не показывать это сообщение – отключение предупреждающего сообщения. 

Включить отображение можно в разделе Показывать сообщения диалога Настройки 

(OPTIONS). 

Сообщение также выводится в командной строке. 
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Привязки 
Добавлены новые настройки Параметров привязки в диалоговом окне Настройки (OPTIОNS). 

 

 Ограничение срабатывания привязки – включение/отключение режима, при котором 
объектная привязка срабатывает, когда прицел (апертура) находится непосредственно 
над характерной точкой объекта, например, над конечной точкой отрезка. 

 Подсветка объекта привязки – включение/отключение подсветки объекта для привязки. 
Примечание: Подсвечиваются только те объекты, характерные точки которых соответствуют 
активированным (включённым) привязкам. 

 Отображение всех точек привязки объекта – включение/отключение отображения значков 
для всех точек привязки объекта. Примечание: Отображаются только значки 
для активированных (включённых) привязок. 

 Упрощённое отображение значков привязки – включение/отключение упрощённого 
отображения значков привязки. 

 Линии временной привязки для дуг – включение/отключение режима создания временной 
вспомогательной линии для привязки, которая является продолжением дуги, в том числе 
эллиптической. Активируется при наведении курсора на конечную точку дуги. 

 Использование клавиши CTRL для временного отключения привязки – 
включение/отключение использования клавиши CTRL для временного отключения привязки. 

 Отображение координат точки привязки во всплывающей подсказке – 
включение/отключение отображения координат точки привязки во всплывающей подсказке. 

 Привязка к верхнему объекту в 3D – включение/отключение режима привязки только 
к верхнему объекту в 3D пространстве. 
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Реализован новый специальный режим привязки Пересечение – Расширенное пересечение, 
позволяющий находить точки пересечения объектов, если бы они были продлены. 
Расширенное пересечение может быть включено как разовая объектная привязка Пересечение 
при выполнении команд построения или редактирования объектов. 

 

 

Добавлены параметры отсчёта полярных углов на вкладке Отслеживание диалога Режимы 
черчения: 

 

Абсолютно – включение режима отсчёта углов от оси X МСК. 

От последнего сегмента – включение режима отсчёта углов от направления предыдущей 
линии. 

 



9 

Реализована привязка к ключевым габаритным точкам текстовых объектов при включённом 
режиме Отслеживать направления к точкам на вкладке Отслеживание диалога Режимы 
черчения: 

 

 

Расширено отображение вспомогательной геометрии при отображении привязки Параллельно. 
Одновременно с параллельной резиновой нитью на экране отображается перпендикулярная 
объекту резиновая нить, позволяющая начертить линейный объект по нормали к 
существующему объекту. 

 

В отличие от обычной привязки Нормаль вторую точку при построении можно указать в любом 
месте, не обязательно на объекте, к которому строится нормаль. 

 

Дополнены возможности объектных привязок для объектов Сеть, Многогранная сеть, 3d-грани: 

• при включении объектных 3D-привязок (Ближайшая к грани, Вершина, Центр грани, 
Нормаль) срабатывает привязка к грани сети; 

• при выключенных объектных 3D-привязках и включении режимов объектной привязки 
оПРИВЯЗКА (Ближайшая, Узел, Центр) срабатывает привязка к ребру грани. 
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Новые настройки 
Добавлены новые настройки подсказок Динамического ввода в диалоговом окне Настройки 
(OPTIОNS). 

 

Отображение подсказок для координат – подраздел управления отображением всплывающих 
подсказок для координат (системная переменная DYNPIVIS): 

• После начала ввода значений координат – отображение подсказок только в момент начала 
ввода значений координат. 

• Когда команда запрашивает ввод точки – отображение подсказок, когда команда 
запрашивает ввод точки. 

• Всегда – отображение подсказок всегда, даже во внекомандном режиме. 

Размер подсказок – задание размера подсказок. Диапазон изменения – от -3 до 6. 
По умолчанию установлен 0. 

Для отображения рядом с курсором в подсказках координаты Z необходимо включить режим 
Отображение координаты Z. 

 

Добавлены новые настройки цветов Командной строки в диалоговом окне Настройки 
(OPTIОNS). 

 

• По умолчанию – цвета командной строки задаются визуальным стилем интерфейса. 

• Пользовательский – указание пользовательских цветов: 

• Цвет фона командной строки – задание цвета фона; 



11 

• Цвет текста командной строки – задание цвета текста командной строки. 

 

Добавлены новые настройки в разделе Показывать сообщения в диалоговом окне Настройки 
(OPTIОNS). 

 

Открытие файла DWG, созданного в стороннем ПО – включение/отключение сообщения 
при открытии файла DWG, созданного не в nanoCAD. 

Обновлять относительные пути внешних ссылок – включение/отключение при изменении 
месторасположения файла командой Сохранить как для чертежей, содержащих внешние 
ссылки с относительными путями. 

Предупреждение о внедрении растра – включение/отключение предупреждения при 
внедрении растра в файл документа. 

Предупреждение об отсутствии файла пользовательских СК – включение/отключение 
предупреждения об отсутствии файла пользовательских СК. 

 

Добавлена возможность отключения формирования Отчёта о проблеме (REPORTPROBLEM) 
в разделе Обратная связь диалога Настройки (OPTIONS). 

 

 

В раздел Свойства растра по умолчанию диалога Настройки (OPTIONS) добавлена настройка 
Размер растра, задающая максимальный размер (в Мб) растров, которые могут быть полностью 
загружены в оперативную память. Если размер больше указанного значения, будет 
использоваться построчная динамическая загрузка и растры будут загружаться только в режиме 
чтения (системная переменная MAXRASTERSIZE). 
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Добавлена возможность поиска настроек программы в нижней части диалогового окна 
Настройки (OPTIONS): 

 

Четырёхугольник 
Добавлена новая команда построения геометрических линейных объектов Четырёхугольник 
(CQUAD). Команда позволяет построить многоугольники различных типов: 
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Команда позволяет построить четырёхугольники различных типов различными методами: 

 

При вызове команды появляется функциональная панель Расширенные свойства: 

 

Для построения четырёхугольника следует указать следующие свойства: 

• тип четырёхугольника – прямоугольник, параллелограмм или ромб; 

• метод построения; 
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• координаты и/или размеры четырёхугольника. Координаты и размеры четырёхугольника 
могут быть указаны на экране курсором мыши или введены значениями в соответствующие 
поля; 

• вариант разбивки четырёхугольника: 

• Линии (по умолчанию) – созданный четырёхугольник состоит из объектов отрезок; 

• Полилиния – созданный четырёхугольник является плоской замкнутой полилинией; 

• Нет – созданный четырёхугольник является объектом Четырехугольник. 

Свойства четырёхугольника могут быть заданы через командную строку. 

МногоугольникПлюс 
Добавлена новая команда построения геометрических линейных объектов 
МногоугольникПлюс (CPOLYGON). Команда позволяет построить многоугольники различных 
типов: 

•  описанный вокруг окружности – построение описанного многоугольника заданием 
радиуса окружности, на которой лежат середины сторон многоугольника; 

•  вписанный в окружность – построение вписанного многоугольника заданием радиуса 
окружности, на которой лежат вершины многоугольника; 

•  звезда – построение многоугольника с чередующимися внешними и внутренними 
вершинами. 

При вызове команды появляется функциональная панель Расширенные свойства: 

 

Для построения многоугольника следует указать следующие свойства: 

• число вершин (лучей); 

• тип многоугольника: описанный многоугольник, вписанный многоугольник, звезда; 
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• координаты точки центра; 

• размеры многоугольника. 

Свойства многоугольника могут быть заданы через командную строку. 

Пакетная обработка файлов 
В утилите Пакетная обработка файлов (BATCHPROCESS) в стандартном профиле default 
добавлен ещё один этап обработки – Конвертирование в 2D (FLATTEN). По умолчанию опция 
выключена. Команда предназначена для проецирования выбранных объектов, имеющих Z-
координаты, отличные от 0, на плоскость XoY ПСК. 

 

В утилите Пакетная обработка файлов (BATCHPROCESS) добавлена дополнительный параметр 
Закрыть диалог после проверки (по умолчанию включён): 

 

Параметр отвечает за включение/отключение автоматического закрытия диалогового окна 
пакетной обработки после проверки файлов: 

• Папка сохранения отчета – путь доступа к папке, в которой программа сохранит отчёт 
о выполнении пакетной обработки файлов. Папка по умолчанию: 
C:\Users\Имя_пользователя\AppData\Local\Temp. 
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• Имя отчета – поле для указания имени отчёта о выполнении пакетной обработки файлов. 
К имени автоматически добавляется временная метка вида HH-MM-SS_DD.MM.YYYY. 

Слои 
В функциональной панели Слои добавлены инструменты по работе с группами, фильтрами, 
конфигурациями. Работа осуществляется в дополнительной панели, отрывающейся по кнопке 

 Развернуть дерево фильтров слоев. 

 

Группировка слоёв целесообразна в тех случаях, когда документ содержит большое количество 
слоёв или требуется часто менять настройки нескольких слоёв, например, для их быстрого 
отключения/включения или для включения/отключения возможности вывода слоёв на печать. 

Фильтр формирует список слоёв, удовлетворяющих критериям отбора. Отбор в фильтр 
осуществляется в диалоговом окне Свойства фильтра слоев. 
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Конфигурации слоёв – это сохранённые наборы параметров слоёв, позволяющие быстро 
переключаться между различными состояниями видимости, заморозки, блокировки и свойств 
слоёв в чертеже. Конфигурация создаётся для всех слоёв, имеющихся в документе. 

Детальная работа с конфигурациями слоёв осуществляется в диалоговом окне  Диспетчер 
конфигураций слоев. 

 

Тексты 
Добавлена новая команда Выравнивания текстов (TEXTALIGN). Команда позволяет выравнивать 
несколько текстовых объектов (TEXT, MTEXT): 

• по горизонтали, 

• по вертикали, 

• под углом. 

 

Добавлены новые команды  Маскирование текста (TEXTMASK) и  Демаскирование текста 
(TEXTUNMASK) для нанесения/удаления маскировки за текстом. В качестве маски может быть 
использован объект Маскировка или Фигура. 

 

Добавлена новая команда сброса форматирования многострочного текста 
(REMOVEMTEXTFORMAT), удаляющая индивидуально выставленные параметры текстовых 
объектов к значениям текстового стиля (STYLE). 

 

Добавлена новая команда Автонумерация текстов (TCOUNT) для последовательной нумерации 
однострочных (TEXT) и многострочных (MTEXT) текстовых объектов, а также определений 
атрибутов (ATTDEF). Нумерация может отображаться в виде префикса или суффикса, а также 
заменять заданный текст. 
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Добавлена возможность создания разного вида дробей в многострочных текстах (MTEXT) 
с использованием символов / (косая черта), # (решётка), ^ (карет). 

 

Добавлены подсказки с указанием высоты и ширины многострочного текста (MTEXT) на кнопке 
задания ширины (высоты) области ввода текста: 

 

 

Добавлена новая команда  ПОЛЕВТЕКСТ (FIELDTOTEXT) для преобразования нескольких 
полей в текст. Возможные опции команды:  

• Чертеж – преобразование всех полей чертежа в текст. 

• Лист – преобразование всех полей листа в текст. 

• Компдок – преобразование всех полей комплекта документации в текст. 

 

Расширены возможности команды  Конвертировать текст в мтекст (TEXT2MTEXT). Теперь 
с её помощью можно объединять и многострочные текстовые объекты (MTEXT) в один 
многострочный текст. 

 

Добавлена возможность редактирования (MTEDIT) текстовых объектов (однострочные и 
многострочные тексты, тексты в мультивыносках, тексты в таблицах DWG, значения атрибутов, 
размерные тексты, в том числе с подразмерным текстом) во вхождениях блоков и внешних 
ссылках без необходимости их открытия в соответствующих редакторах. 
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Обновления диалогов и интерфейса 
Функции классического диалога Стили мультилиний (MLSTYLECLASSIC) доработаны и 

реализованы в новой функциональной панели  Стили мультилиний (MLSTYLE). Редактор 
располагается сразу на функциональной панели и позволяет оперативно отредактировать 
выбранный стиль или создать новый. 
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Обновлены диалоги Настройки параметров программы (OPTIONS, PREF) и Профили (PROFILES). 
Улучшена визуальная составляющая, оптимизирована эргономика диалоговых окон. 
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Обновлён диалог Перекодировка текста (TEXTDECODER). Оптимизировано расположение 
элементов управления в диалоговом окне. 
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Обновлён диалог Очистить документ (PURGE). Улучшена визуальная составляющая, 
оптимизирована эргономика диалогового окна. 

 

 

Обновлены диалоги проверки стандартов САПР, в том числе Настройка стандартов 
(STANDARDS), Проверка стандартов (CHECKSTANDARDS), Параметры проверки 
(STANDARDSSETTINGS). 

Обновлены диалоги Видовые экраны (VPORTS), Загрузка/Выгрузка Приложений (APPLOAD), 
Добавление цифровых подписей (DIGITALSIGN), Менеджер листов (LAYOUTSMANAGER). 

Обновлены диалоги настроек встроенного растрового принтера (PLOT). 

Обновлён диалог Образцы штриховки. Диалог открывается через функциональную панель 
Быстрые свойства (QUICKPROPERTIES). 
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Обновлён диалог Проверка производительности видеоподсистемы (VPERFTEST). Улучшено 
визуальное представление информации. 

 

 

Оптимизировано визуальное представление информационных и предупреждающих 
сообщений. 

 

Изменён внешний вид строки состояния окна программы: 

 

 – кнопка включения/отключения режима шаговой привязки (F9). 

 – кнопка включения/отключения режима отображения сетки (F7, CTRL+G). 

 – кнопка включения/отключения режима объектной привязки (F3). 

 – кнопка включения/отключения режима объектной 3D привязки (F4). 

 – кнопка включения/отключения режима объектного отслеживания (F11). 

 – кнопка включения/отключения режима полярного отслеживания (F10). 

 – кнопка включения/отключения ортогонального режима (F8). 

 – кнопка включения/отключения режима динамического ввода (F12). 
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 – кнопка включения/отключения режима построения прямоугольных изометрических 
проекций. 

 – кнопка включения/отключения режима отображения на экране линий в соответствии 
с их весом. 

 – кнопка включения/отключения режима отображения на экране штриховки. 

 

  – многофункциональная кнопка переключения между пространством модели и 
пространством листа. 

    – кнопка блокировки масштаба выбранного видового экрана в пространстве 
листа. 

 – просмотр и задание масштаба выбранного видового экрана в пространстве 
листа. 

 – кнопка управления режимом предварительного просмотра выбора объектов чертежа. 

 – кнопка управления режимом отображения объектов чертежа (изоляция объектов). 

 – кнопка переключения режима выбора объектов на заблокированных слоях. 

 – кнопка отображения диалога Выбор объектов. 

 – Кнопка отображения плавающей мини-панели Быстрые свойства. 

 – динамическая ПСК. 

 – кнопка просмотра и задания масштаба символов и масштаба измерений. 

 

 – Панорамирование. 

 – Навигация. 

 – Показать всё. 

 – Рамка. 

 – Зависимая орбита. 

 – Регенерация чертежа. 

  – Кнопка блокировки/разблокировки элементов интерфейса. 

 – Кнопка индикатора наличия в чертеже внешних ссылок. 

 – Стандарты САПР: настройка стандартов, проверка на соответствие стандартам, 
оповещение о несоответствии стандартов. 

 – Кнопка включения/отключения полноэкранного режима. 
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В интерфейс вынесена команда  Быстрая проверка документа (__BATCH_AUDIT). Она 
доступна в разделе Утилиты кнопки nanoCAD. 

 

Улучшена визуализация параметров привязок, установленных по умолчанию: увеличен размер 
прицела курсора, размер маркера привязки, цвет маркеров и лучей. Изменить настройки 
можно в разделе Параметры привязки диалогового окна Настройки (OPTIONS). 

 

Добавлена подсветка выбранных площадей при вычислении площади объекта (AREA) 
в режимах Добавить площадь, Вычесть площадь. 

 

В Редакторе блоков (BEDIT), Редакторе 3D блоков (3DBEDIT) и Редакторе вхождений (REFEDIT) 
в графической области чертежа добавлены панели инструментов (виджеты) с основными 
командами редакторов: 

    

 

Добавлена возможность редактирования свойств динамических блоков на функциональной 
панели Свойства. 
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В окно приветствия (WELCOMESCREEN) добавлена кнопка  Авторизоваться, позволяющая 
выполнить вход в Личный кабинет nanoCAD: 

 

 

Команды по работе с поверхностями (Цилиндр (CYLINDER_SURFACE), Сфера (SPHERE_SURFACE), 
Тор (TORUS_SURFACE), Поверхность выдавливания (EXTRUDED_SURFACE), Поверхность 
вытягивания (LOFTED_SURFACE), Поверхность плоская (PLANE_SURFACE), Поверхность 
вращения (REVOLVED_SURFACE), Преобразовать в NURBS (CONVERT_TO_NURBS) вынесены в 
интерфейс классического меню Черчение и на вкладку ленты Построение. 

 

Комплект документации 
В функциональной панели Комплект документации (SHEETSET) добавлена возможность 
создания архива из комплекта документации – команда Сформировать комплект… 
в контекстном меню объектов. 

Изменена организация листов в комплектах документации (SHEETSET). Теперь листы 
в комплекте отображаются аналогично порядку вкладок листов в исходном файле чертежа. 

Добавлено преобразование абсолютных путей при редактировании полей, привязанных к 
комплекту документации. 

Добавлено сохранение путей расположения листов в комплекте документации при создании 
нового комплекта документации по шаблону. 

Другие нововведения 
Добавлена команда  Вырезать с базовой точкой (CUTWITHBASEPOINT). Команда вырезает 
выбранные объекты и помещает копию в буфер обмена. При вырезании указывается базовая 
точка, которая используется при последующей вставке копии объектов в документ. 

 



27 

Добавлена возможность сдвига выбранных объектов с ортогональными приращениями при 
помощи комбинаций клавиш CTRL + клавиши со стрелками (влево, вправо, вверх, вниз). 
Расстояние и направление сдвига зависит от того настроек привязок. 

 

Добавлена команда Копирование вложенных объектов (КОПИРОВАТЬВЛОЖ, NCOPY). Команда 
позволяет копировать объекты из внешней ссылки/блока/подложки DGN в чертёж без 
предварительной разбивки. 

 

Добавлены команды создания Осевой линий (CENTERLINE) и Маркера центра (CENTERMARK). 

 

Добавлена команда Быстрый Калькулятор (QCALC) для выполнения как простых, так и сложных 
математических расчётов: 

 

 

Добавлена возможность изменять свойства для объекта МПолигон через функциональную 
панель Свойства: 

• образец цвета заливки (штриховки); 

• тип образца (штриховки); 

• имя образца (штриховки); 

• угол; 

• масштаб; 

• интервал; 

• крест-накрест. 
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Добавлены свойства аннотативности для штриховки (HATCH) в функциональной панели 
Свойства: 

 

 

Добавлена возможность изменять порядок отображения форматов бумаги в разделе Форматы 
бумаги в диалоговом окне Настройки (OPTIОNS) с помощью кнопок Вверх, Вниз. 

 

Для команд работы со слоями Отключить слой (LAYOFF), Заморозить слой (LAYFRZ), 
Заморозить слой на всех, кроме текущего (LAYVPI) добавлена новая опция Набор Вн-ссылок, 
служащая для выбора уровня вложенности внешних ссылок: 

• Вн-ссылка – если выбранный объект входит во внешнюю ссылку, 
выключается/замораживается слой внешней ссылки; 

• Объект – если выбранный объект вложен во внешнюю ссылку, 
выключается/замораживается слой, на котором лежит объект внутри внешней ссылки; 

• Нет – если выбрана внешняя ссылка, выключается/замораживается слой, содержащий эту 
внешнюю ссылку, не выключаются/не замораживаются слои вложенных объектов. 

 

Добавлено автоматическое обновление внешней ссылки (XREF) при заходе в редактор 
вхождений (REFEDIT). 

 

Добавлена возможность скопировать выбранный лист (COPYLAYOUT) перетаскиванием его 
в области вкладок листов левой кнопкой мыши с нажатой клавишей CTRL. 

 

Для бездиалогового варианта команды Очистка документа (-PURGE) добавлен новый запрос 
на создание текстового файла, содержащего полную информацию о работе команды: 

Сохранить лог удаленных объектов? [Да/Нет] 

При выборе опции Да будет создан файл формата *.txt, Нет – файл не создаётся. Папка 
по умолчанию C:\Users\Имя пользователя\AppData\Local\Temp. 
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Для файлов формата DXF при сохранении (SAVEAS) и экспорте (EXPORT) документов добавлена 
кнопка Настройка, открывающая диалоговое окно Настройки сохранения формата DXF. 
Имеется возможность Выбора типа файла DXF (ASCII или Двоичный) и поле ввода точности 
для типа ASCII. 

 

Добавлены отображения «пометок» (текстовых комментариев, аннотаций, выделений, 
векторной графики, которые были добавлены в PDF-файл поверх основного содержимого) 
в PDF-подложках (UATTACH). «Пометки» видны в диалогах вставки подложки, на экране и 
на печати, однако не импортируются и не используются как объекты привязки. 

 

Добавлена возможность импорта (IMPORT) файлов PDF перетаскиванием (drag&drop) 
документа мышью из проводника в интерфейс nanoCAD. При этом при перетаскивании файла 
в графическую область чертежа данные PDF-файла будут импортированы как объекты nanoCAD 
(PDFIMPORT). 

 

Добавлена возможность создавать видовой экран по объекту Область (REGION) командой ВЭ по 
объекту (ADDOBJECTVIEWPORT). 

 

Добавлены возможности гибкой блокировки/разблокировки видовых экранов. Меню доступно 
при нажатии левой кнопки мыши на кнопку Блокирование ВЭкрана в строке состояния: 

 

Заблокировать/разблокировать выбранные ВЭкраны (LOCKUNLOCKSELECTEDVIEWPORTS) – 
выбранные видовые экраны будут заблокированы/разблокированы. 

Заблокировать/разблокировать все ВЭкраны на текущем листе 
(LOCKUNLOCKALLSPACEVIEWPORTS) – все видовые экраны на текущем листе будут 
заблокированы/разблокированы. 

Заблокировать/разблокировать все ВЭкраны на всех листах 
(LOCKUNLOCKALLDOCUMENTVIEWPORTS) – все видовые экраны на всех листах будут 
заблокированы/разблокированы. Команда доступна также в пространстве Модель. 

 

Добавлена возможность группового перемещения атрибутов блока (ATT) в пространстве 
модели. Для этого следует зажать клавишу SHIFT и последовательно выбрать несколько 
атрибутов левой кнопкой мыши. 
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При открытии документа добавлена дополнительная проверка на наличие элементов вариации, 
не являющихся частью динамических блоков. При обнаружении таких элементов выдаётся 
предупреждающее сообщение: 

 

• Да – удаление из файла элементов вариации, которые не являются частью динамических 
блоков (команда CLEARAUTHORINGELEMENT). После удаления файл необходимо сохранить 
до закрытия для сохранения изменений. 

• Нет – отказ от удаления элементов вариации в открываемом файле. 

 

При открытии документа добавлено предупреждающее сообщение о наличии пустых записей 
в таблице сортировки: 

 

• Да – удаление из файла пустых записей в таблице сортировки (команда -PURGE, опция 
сорТТабл). При этом в командной строке отобразится количество успешно удалённых 
записей. После удаления файл необходимо сохранить до закрытия для сохранения 
изменений. 

• Нет – отказ от удаления пустых записей в таблице сортировки в открываемом файле. 

 

При изменении месторасположения файла командой Сохранить как для чертежей, содержащих 
внешние ссылки с относительными путями добавлено сообщение: 
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• Да – документ сохраняется с обновлёнными относительными путями внешних ссылок. При 
открытии такого файла статус внешних ссылок в функциональной панели Внешние ссылки 
будет соответствовать Загружено; 

• Нет – пути внешних ссылок не изменяются. При открытии такого файла будет выдано 
предупреждающее сообщение Ссылки - файлы не найдены; статус внешних ссылок в 
функциональной панели Внешние ссылки будет Файл не найден; 

• Больше не показывать это сообщение – отключение предупреждающего сообщения. 
Включить отображение предупреждающего сообщения можно в разделе Показывать 
сообщения (OPTIONS). 

 

Добавлена системная переменная MAXNUMPATTS, определяющая максимальное количество 
образцов типа линии (LINETYPE) в объекте. Допустимые значения от 0 до 1 000 000. Значение 
по умолчанию – MAXNUMPATTS = 10 000. При превышении указанного значения линия 
отображается на экране как сплошная. При значении переменной 0 ограничение снимается, 
линии отрисовываются в соответствии с образцом при любом количестве образцов. Однако 
снятие ограничения может приводить к снижению производительности на насыщенных 
чертежах с большой длиной линий. 

 

Добавлена системная переменная VISIBLESCENEDEPTH, задающая способ определения глубины, 
занимаемой объектами в видимой части сцены. Допустимые значения: 

• 0 – общая глубина сцены, без вычисления границ видимых объектов (значение 
по умолчанию); 

• 1 – быстрое вычисление, но с меньшей точностью через трансформацию в локальную 
систему координат суммарной границы видимых объектов блоков; 

• 2 – точное, но медленное вычисление через суммирование трансформированных в 
локальную систему координат границ видимых объектов блоков. 

 

Добавлена системная переменная REVCLOUDGRIPS, определяющая количество ручек объекта 
Облако (REVCLOUD): 



32 

• 0 – ручки отображаются для каждого сегмента дуги облака 

 

• 1 – ручки отображаются в значимых точках исходного объекта облака (полилинии) 

 

 

Для редактирования размеров с помощью ручек добавлены опции Цепь и Базовый в 
динамическое меню, появляющемся при наведении на ручку редактирования стрелки: 

 

Цепь – создание цепочки размеров, где каждый следующий размер начинается от конечной 
точки предыдущего. В командной строке доступны опции команды РЗМЦЕПЬ (DIMCONTINUE). 

Базовый – создание базовых размеров, где каждый следующий размер отсчитывается от одной 
общей начальной точки. В командной строке доступны опции команды РЗМБАЗОВЫЙ 
(DIMBASELINE). 

 

Добавлены возможности перемещения, удаления и/или замены отдельных элементов массива 
командой Редактирование массива (ARRAYEDIT). 

 

При формировании Сообщения о проблеме (REPORTPROBLEM) добавлена возможность 
добавления в отчёт лога системы лицензирования nanoLM.log. 
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В команде формирования пакета файлов (ETRANSMIT) добавлена возможность создавать 
наборы параметров пакета: 

 

 

Добавлена возможность выбрать файл для открытия в стартовом окне (WELCOMESCREEN) до 
того, как загрузится платформа. 

Исправления Платформы 

Ошибки, приводившие к прекращению 
работы программы 
Устранено падение программы при редактирования текста (MTEXT) с полями (FIELD) 
в пользовательских файлах. 

Исправлена ошибка, приводившая к зависанию программы при печати (PLOT) 
в пользовательских файлах, в том числе со штриховками. 

Исправлена ошибка, приводившая к аварийному завершению программы при работе 
с пользовательскими чертежами, содержащими элементы вариации. 

Исправлена ошибка, приводившая к аварийному завершению программы в пользовательских 
файлах при работе со сплайном (SPLINE) с включённым режимом объектной привязки 
Середина. 

Исправлена ошибка, приводившая к зависанию программы в пользовательских файлах с 3D-
полилиниями (3DPOLY) при наведении курсора на точки объектной привязки 
(при одновременно включённых режимах Центр масс и Кажущееся пересечение). 

Устранено падение программы при открытии чертежей с большим количеством прокси-
объектов без графического представления. 

Исправлена ошибка, приводившая к зависанию программы при штриховке объекта (HATCH) 
способом Добавить точки выбора. 

Исправлена ошибка, приводившая к зависанию программы при выполнении команды 
Сохранить как растр (RASTEROUT) c большим DPI. 

Исправлена ошибка, приводившая к аварийному завершению при перемещении объекта на 
замороженный или отключённый слой через функциональную панель Быстрые свойства 
(QUICKPROPERTIES). 
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Исправлена ошибка, приводившая к зависанию программы при привязке к размеру Большой 
радиус (DIMJOGGED), который находится внутри блока (BLOCK). 

Другие исправления 
Исправлены ошибки открытия пользовательских чертежей, созданных в других системах 
автоматизированного проектирования. 

Устранены проблемы восстановления чертежей, имеющих элементы вариации и пустые записи 
в таблицах сортировки, а также файлов, сохранённых в ранних версиях программ. 

Исправлена ошибка, из-за которой не обновлялся порядок атрибутов вхождений блоков 
командой Синхронизировать атрибуты (ATTSYNC) в функциональной панели Свойства и 
в диалогах Редактирование атрибутов блока (ATTEDIT), Редактор атрибутов блоков (EATTEDIT). 

Исправлена ошибка, из-за которой некорректно отображались ручки редактирования 
полилинии (PLINE) в заблокированном видовом экране (VIEWPORT). 

Исправлены ошибки, возникавшие при экспорте сплайнов (SPLINE) из других систем 
автоматизированного проектирования. 

Устранено зависание программы при множественном выборе слоёв в диалоговом окне Слои 
(LAYER). 

Исправлена ошибка, из-за которой не работало переключение пользовательских систем 
координат (UCS) в файле, сохранённом при помощи ПБЛОК (WBLOCK). 

Исправлена папка по умолчанию для команды Сохранение блока в отдельный файл (WBLOCK). 
Теперь это папка Документы (Documents). 

Исправлена ошибка, из-за которой не работала команда возврата к мировой системе 
координат (CLEARUCS). 

Исправлена ошибка, возникавшая при обрезке (TRIM) прямого сплайна (сплайна (SPLINE), 
построенного в режиме ОРТО). 

Исправлена ошибка, из-за которой при растягивании (STRETCH) выноски (LEADER) полка 
перемещалась несоосно тексту. 

Исправлена ошибка, из-за которой переворачивался текст при отзеркаливании (MIRROR) 
мультивыноски (MLEADER) в повёрнутой ПСК. 

Исправлена ошибка, из-за которой некорректно отображались результаты поворота выноски 
(MLEADER) при изменении текущего угла более чем на 90 градусов. 

Исправлена ошибка, из-за которой некорректно отображались результаты растягивания 
(STRETCH) для выноски (MLEADER). 

Исправлена ошибка, из-за которой невозможно было взаимодействовать с текстом (MTEXT) 
за пределами границ текстовой области. 

Исправлена ошибка, из-за которой в поле редактирования многострочного (MTEXT) или 
однострочного (TEXT) текста происходило «мерцание» текста, если в чертеже имеются 
Зависимости. 

Исправлена ошибка, из-за которой при вставке текста через буфер обмена не применялись 
установленные в многострочном тексте (MTEXT) настройки форматирования. 

Исправлена ошибка, из-за которой при конвертировании теста в мтекст (TEXT2MTEXT) 
многострочный текст не наследовал свойства слоя. 
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Исправлена ошибка задания значений междустрочного интервала в диалоговом окне Абзац 
(MTEXT). 

Исправлена ошибка, из-за которой при копировании текста (MTEXT) первый абзац 
многострочного текста не наследовал настройки форматирования (выравнивание, интервалы, 
отступы). 

Исправлена ошибка, из-за которой обрезался текст (MTEXT, TEXT) при вставке из буфера. 

Исправлена ошибка, из-за которой неправильно отображалась автонумерация списков в 
многострочных текстах (MTEXT) при смене маркированного списка на нумерованный. 

Исправлена ошибка, возникавшая при закрытии диалога Абзац (MTEXT) по кнопке Отмена или 
клавишей ESC. 

Исправлена ошибка, из-за которой при вставке текста из Notepad добавлялись пустые строки в 
текст (MTEXT). 

Исправлена ошибка, из-за которой изменялась высота ячейки таблицы (DTABLE) при выделении 
таблицы. 

Исправлены настройки при создании нестандартной таблицы (TABLE). Теперь по умолчанию во 
вкладке Вписывание установлен параметр Увеличить высоту строки. 

Исправлена ошибка, из-за которой некорректно работало свойство ячейки Сжатие по 
горизонтали на вкладке Шрифт для таблицы (TABLE). 

Исправлена ошибка, из-за которой не учитывался вес полилинии (PLINE) при печати (PLOT), если 
граница видового экрана пересекала полилинию. 

Исправлена ошибка, из-за которой в диалоге Печать (PLOT) при добавлении нового формата 
бумаги не учитывались заданные размеры Области печати. 

Исправлены ошибки, из-за которых при печати (PLOT) на Встроенном PDF принтере: 
происходила заливка внутренних островков штриховки с образцом Solid; не учитывался вес 
линий у штриховок, имеющих фон. 

Исправлена ошибка, из-за которой на предварительном просмотре и печати (PLOT) 
отображались дополнительные объекты для ВЭкранов с тонированием при способе вывода 
Каркас. 

Исправлена ошибка, приводившая к зависанию программы при попытке изменить Параметры 
листа в пакетной печати (PUBLISH) в пользовательских файлах. 

Исправлены ошибки подсчёта площади штриховок (HATCH) в пользовательских файлах. 

Исправлена ошибка, из-за которой не учитывались контура вхождения блоков при построении 
штриховок (HATCH). 

Исправлена ошибка, из-за которой не импортировались заданные пользователем имена 
штриховок при импорте набора инструментов (TOOLPALETTES). 

Исправлена ошибка, из-за которой не отрабатывала системная переменная PICKFIRST, 
отвечающая за перемещение объектов при зажатой левой кнопке мыши. Теперь при 
PICKFIRST = 0, перетаскивание отключается. 

Исправлена ошибка, из-за которой создавался документ при закрытии окна выбора шаблона 
документа. 

Обновлена справочная информация по платформе: исправлены ошибки, добавлены 
поясняющие примеры, улучшена визуальная составляющая. 
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Исправлено отображение имён слоёв в окне Выбор слоёв для конфигурации, теперь есть 
возможность увеличения количества видимых символов названия слоя. 

Исправлена ошибка, из-за которой не открывались чертежи dwg при переходе по гиперссылкам 
в программах Word и Excel. 

Исправлена ошибка, из-за которой при разных вариантах открытия файла (OPEN) 
использовались разные шрифты для замены отсутствующего в документе шрифта. 

Исправлена ошибка, из-за которой не работали привязки (SNAP) к объектам внешней ссылки, 
расположенной далеко от начала координат. 

Исправлены ошибки, когда не работали привязки Нормаль и Касательная 
при растяжении/увеличении за ручку объектов (отрезок, полилиния, луч, прямая). 

Исправлена ошибка, из-за которой не работала привязка Касательная при редактировании за 
ручки отрезка, касательного к окружности. 

Исправлено значение по умолчанию для флажка Отслеживать направления к точкам 
на вкладке Отслеживание диалога Режимы черчения. По умолчанию режим отображения 
линий отслеживания к характерным точкам объекта выключен. 

Исправлена ошибка, из-за которой отображались привязки Твставки для вложенных блоков и 
ссылок. 

Исправлены ошибки отображения значений объёма видеопамяти при выполнении теста 
видеоподсистемы (VPERFTEST). 

Исправлено значение по умолчанию для системной переменной USE_BLOCK_FOR_HATCH = 1 
(блоки используются в качестве контура штриховки). 

Исправлена ошибка, из-за которой не определялся контур штриховки (HATCH), если блок, 
ограничивающий область штриховки, находился за пределами области видимости. 

Исправлено значение по умолчанию для флажка Предварительный поиск контуров 
в диалоговом окне Штриховка (HATCH). По умолчанию механизм предварительного поиска 
контуров выключен. 

Добавлена «резиновая нить» (отображаемая временная траектория) при задании угла для 
вставки (INSERT) блока, подложки, растрового изображения. 

Исправлено отображение иконок и заголовка диалогового окна команды Сообщение о 
проблеме (REPORTPROBLEM). 

Добавлена возможность повторного вызова команды нажатием клавиши ENTER или ПРОБЕЛ на 
клавиатуре для команды Вычисление площади объекта (AREA). 

Исправлена ошибка, из-за которой изменялась видимость областей, заданных по точкам в 
режиме добавления/вычитания площади (AREA) во время перемещения курсора. 

Исправлена ошибка, из-за которой пропадали ручки редактирования тела выдавленного 
(EXTRUDE) из контура с внутренним отверстием. 

Исправлена ошибка, из-за которой к имени файла в закладке документа не добавлялась 
пометка (*) о внесённых изменениях при отмене действий (UNDO). 

Улучшено визуальное отображение предварительного просмотра при редактировании 
объектов за ручки. 

Исправлена ошибка, из-за которой не изменялась высота текста для многострочного атрибута 
через функциональную панель Свойства или через полную панель редактора многострочного 
атрибута. 
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Исправлена ошибка, из-за которой неправильно определялась точка вставки для опции 
Импортировать как блок в командах Импорт PDF (PDFIMPORT) и Конвертирование PDF 
(PDF2DWG). 

Исправлена ошибка, из-за которой Маскировка (WIPEOUT) не попадала в список объектов 
Диспетчера чертежа (DRAWINGEXPLORER). 

Исправлена ошибка, из-за которой при выборе объектов в Диспетчере чертежа 
(DRAWINGEXPLORER) они не отображались выбранными в функциональной панели Свойства и у 
них отсутствовали ручки редактирования. 

Исправлены ошибки отображения цвета (COLOR) при редактировании параметров Оттенок и 
Насыщенность на вкладке Вся палитра. 

Исправлена ошибка, из-за которой повторно открывалась панель Быстрые свойства 
(QUICKPROPERTIES) при выборе объекта или при редактировании многострочного текста. 

Исправлена ошибка, из-за которой для назначенного слоя отображался цвет предыдущего 
выбранного слоя в функциональной панели Быстрые свойства (QUICKPROPERTIES). 

Добавлена справочная информация для функциональной панели Быстрые свойства 
(QUICKPROPERTIES). 

Исправлено отображение свойств в функциональной панели Быстрые свойства 
(QUICKPROPERTIES). Теперь свойства сгруппированы по категориям. 

Исправлена ошибка, из-за которой при закрытии комплекта документации (SHEETSET) поля с 
атрибутами, содержащими ссылки на свойства комплекта, заменялись символами ####. 

Исправлена ошибка, возникавшая при растяжении (STRETCH) объектов массив (ARRAY). Теперь 
массив при захвате точки вставки перемещается целиком подобно блоку. 

Исправлена ошибка, из-за которой изменялся диаметр массива по траектории окружность 
(ARRAYPATH) при использовании опции Разделить. 

Исправлено поведение команды Разбивка (EXPLODE) для прямоугольных и круговых массивов 
(ARRAYRECT, ARRAYPOLAR). Теперь массив разбивается на первоначальные примитивы, а не на 
блоки. 

Исправлена ошибка, из-за которой в функциональной панели Текстовые стили (STYLE) у стиля с 
векторным шрифтом (*.shx) пропадал значок после выбора шрифта в столбце Имя шрифта. 

Исправлена ошибка, из-за которой при создании формулы с использованием полей (FIELD) для 
второго и последующих указанных поочерёдно полей значение бралось от первого поля. 

Исправлен параметр Одинаковый масштаб при Вставке блока из буфера (PASTEBLOCK). Теперь 
по умолчанию выставлено значение Да. 

Исправлена ошибка, из-за которой блок заменялся при копировании в файл блока с таким же 
именем. 

Исправлена ошибка, из-за которой дублировались объекты внутри блоков (BLOCK) 
при сохранении. 

Исправлены ошибки, из-за которых динамические блоки не редактировались ручками или 
ручки динамических блоков работали некорректно при редактировании. 

Исправлены ошибки, из-за которых сбрасывался порядок следования текстов и маскировок 
в динамических блоках. 

Исправлены ошибки работы динамических блоков на пользовательских файлах. 
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Исправлены ошибки, из-за которых не удалялись атрибуты и не работала синхронизация 
атрибутов у динамических блоков, для которых переключалась видимость. 

Исправлена ошибка, из-за которой не отображались изолированные (ISOLATE) блоки 
без регенерации чертежа (REGEN). 

Исправлена ошибка, из-за которой при векторной коррекции (AUTOVC) с включённой опцией 
Удалять небольшие сегменты удалялись одиночные полилинии и отрезки с длиной меньше 
значения, заданного в максимальном размере для удаления. 

Исправлена ошибка, из-за которой при векторной коррекции (AUTOVC) не применялась опция 
Удалять небольшие сегменты к двухсегментным полилиниям. 

Исправлена ошибка, из-за которой при выполнении векторной коррекции (AUTOVC) получались 
разные результаты при предварительном выборе объектов. 

Исправлена ошибка, из-за которой не выводился текст, содержащий пробелы, с помощью 
файла командного сценария (SCR). 

Исправлена ошибка, из-за которой некорректно устанавливалось положение пользовательской 
системы координат по началу и углу поворота (SETUCSBYPOINTANGLE). 

Реализован новый тип пространственного индекса (системная переменная SPATIALINDEXTYPE = 
1). 

Исправлена ошибка, из-за которой не работали кнопки удаления сочетания клавиш и 
псевдонима в соответствующих вкладках диалогового окна Настройка пользовательского 
интерфейса (INTERFACE). 
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Система лицензирования Нанософт 

Мастер регистрации 
Добавлена функция сквозной авторизации между личным кабинетом на сайте www.nanocad.ru 
и Мастером регистрации: 

• при наличии действующей сессии в личном кабинете (в браузере) пользователь может 
войти в Мастер регистрации с помощью кнопки Войти через личный кабинет; 

• при наличии действующей сессии в Мастере регистрации пользователь может войти в 
личный кабинет с помощью кнопки Перейти в личный кабинет. 

Реализована функция редактирования источников получения лицензии, не требующая 
ручного редактирования реестра или конфигурационных файлов. 

При выборе опции Подключиться к серверу лицензий и нажатии кнопки Редактировать 
источники открывается диалоговое окно со списком всех сохранённых источников. 
Пользователь может оперативно добавлять новые источники, удалять неактуальные и 
корректировать их приоритет с помощью специализированных кнопок, что делает управление 
источниками максимально удобным и безопасным. 

Мастер сетевых лицензий 
Обновлён функционал административной веб-консоли, благодаря чему управление 
лицензиями стало более удобным, прозрачным и эффективным: 

• теперь пользователи могут не только просматривать полный список лицензий, но и гибко 
настраивать его отображение с помощью добавленных фильтров сортировки; 

• благодаря расширенному функционалу поиск на страницах стал более точным и быстрым; 

• дополнительно реализована функция экспорта информации в формат электронных таблиц 
для дальнейшего анализа или отчётности. 

Добавлена поддержка OPT-файлов, предназначенных для гибкого администрирования сетевых 
лицензий на Сервере Лицензий. С их помощью можно централизованно управлять правами 
доступа к лицензиям, резервировать лицензии, устанавливать лимиты на количество 
используемых мест лицензии, а также настраивать исключительное или запрещённое 
использование лицензий для отдельных пользователей или групп. Это существенно расширяет 
возможности по тонкой настройке политики лицензирования и обеспечивает контроль над 
распределением ресурсов в корпоративной среде. 

Реализован механизм отсроченного освобождения лицензий LINGER. Теперь при запросе 
лицензионных мест фичи с параметром LINGER её лицензионные места не высвобождаются 
сразу после возврата на сервер, а остаются зарезервированными за первоначальным 
пользователем на установленный срок. 
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Персональные лицензии 
Внедрён новый тип лицензии – Персональная. Ключевое отличие такой лицензии от локальной 
заключается в её мобильности: несмотря на привязку к оборудованию, персональную лицензию 
можно переносить на другой компьютер путём её отзыва с предыдущего устройства. Это делает 
работу с лицензиями заметно гибче. 
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Облака точек 

Новые возможности 
Хранилище облаков точек изменено. При недостатке оперативной памяти облако точек 
не загружается в память. Теперь вся работа и редактирование облака выполняется с диска. 

Автоматическая перебалансировка облака точек между диском и памятью. 

Добавлены системные переменные NPCWHOLEMEMORY и NPCMAXMEMORY для контроля 
размера части облака, подгружаемой в оперативную память. 

Оптимизация хранения облака точек за счёт исключения канала текущего цвета из NPC-файла. 

Улучшение дизайна диалога Информация об облаке точек (NPC_INFO). 

Добавлены поясняющие подсказки кнопкам в панели Режим отображения. 

Улучшение дизайна гистограмм классов и номеров отражений для диалога Информация об 
облаке точек (NPC_INFO). 

Улучшение дизайна панели Режим отображения при раскраске облака точек по Высоте, 
Интенсивности, Отклонениям, Фрактальной размерности. 

Улучшение дизайна гистограммы интенсивности для диалога Информация об облаке точек 
(NPC_INFO). 

Улучшена реализация функционала раскрасок по Отклонениям и Фрактальной размерности. 

Улучшение дизайна диалога Импорта Облаков точек (NPC_IMPORT). 

Добавление автоматического включения привязки К Узлу для команд NPC_CLIP_SPHERE, 
NPC_CLIP_SPHERE_INV. 

Улучшение функционала панели Менеджер проекта (NPC_PROJECT_MANAGER). Добавлена 
полоса прокрутки. 

Отображение ненайденного облака серым цветом в панели Свойства. 

Исправление ошибок в работе команд. 

Модуль Хранилище 
Добавлена возможность загружать, выгружать и удалять несколько облаков из хранилища 
за один раз. 

Добавлен контроль завершения загрузки облака точек в хранилище. 

Улучшено логирование обмена данными с PCV-сервером и локальной БД. 

Улучшен диалог управления подключениями NPC_STORAGE_CONFIG. 

Улучшена панель управления хранилищем подключения PC_EDIT_STORAGE. 

Исправление ошибок. 
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Модуль Топоплан 

Новые возможности 
Расширена команда NG_TO_SUBDMESH (Конвертация в Сеть). Теперь она поддерживает 
создание Сети как с сохранением положения рёбер, так и без него. 

Изменён вид маркеров привязки картографической подложки по контрольным точкам 
в чертеже. 

Добавлена возможность отображения координаты Z в подсказке у курсора и во всплывающей 
подсказке при привязке к объектам при использовании объектной привязки. 

Доработана команда создания 2D-откоса: добавлена возможность выбора цвета для всех видов 
откосов и возможность включения/отключения нижней бровки откоса всем типам откосов. 

В панель свойств для стиля метки геоточки добавлено поле Угол поворота метки, что позволяет 
задавать поворот всей метки, а не только маркера. 

Добавлена настройка цветов вне диапазона с выбором режима Граничный или 
Пользовательский. В режиме Пользовательский доступны два дополнительных параметра: 
Верхний цвет и Нижний цвет, с возможностью выбора через палитру (по умолчанию белый, 
также доступен серый). 

Разработан единый интерфейс для выбора систем координат с поддержкой предпросмотра и 
возможностью отключать выделение. 

Добавлено больше всплывающих подсказок к иконкам с краткими описаниями функций 
Геокалькулятора. 

В окно Преобразования панели Геокалькулятор добавлены кнопка для взаимной замены 
входных и выходных данных и возможность выбора формата отображения выходных 
координат. 

Для Геокалькулятора добавлен алгоритм автоматического распознавания и преобразования 
координат между форматами DMS, DM и DD. 

Добавлена новая команда NG_DELETE_TOPOPLAN (Удаление данных топоплана), которая 
удаляет метки топоплана и информацию о системе координат. 

Добавлено поле поиска в библиотеках проекций, эллипсов и единиц для диалогов работы 
с Системами координат. 

Появилась возможность трансформации картографических подложек командой 
NG_REPROJECTION. 

Пересчёт картографических подложек разрешён только при наличии установленной системы 
координат у топоплана, иначе операция блокируется с выводом поясняющего сообщения. 

Адаптирован алгоритм определения границ сети для поддержки квадратичных ячеек (четыре 
вершины на плоскость) в дополнение к существующей поддержке треугольных. 

Добавлена поддержка сглаживания границ между цветовыми интервалами в режиме 
дискретной раскраски, обеспечивая плавные переходы, аналогичные непрерывной раскраске 
для поверхностей. 
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Исправления 
Исправлена ошибка при построении триангуляции (все ребра строятся корректно). 

Исправлена отрисовка концов труб для объекта Инженерная сеть, чтобы они корректно 
обрезались по границе колодца. 

Исправлена работа отмены команды Поиска ключевых линий на этапе триангуляции. 

Исправлено создание объектов в нулевой координате при работе с 3D-откосами 
от поверхности. Теперь они размещаются в корректном положении согласно исходным 
данным. 

Исправлена ошибка перемещения вершин многогранной сетки: теперь при перемещении 
произвольной вершины смещается именно она, а не только угловая (левая-верхняя) вершина. 

Теперь при построении TIN-поверхности учитываются все исходные точки. 

Исправлена ошибка, связанная с невозможностью выбора результирующей поверхности 
после выполнения расчёт разностей двух поверхностей. 

Исправлено построение и отрисовка 2D-откосов. 

Добавлены новые возможности во вкладку Публичные сервера. 

Отображение Геоатрибутов в панели Расширенные свойства (панель Геоатрибуты исключена 
из интерфейса). 

Дополнен функционал построения 3D-откосов способом с помощью установки значений: 
градусов, процентов и дроби. 

Разработан новый диалог Местоположение проекта, позволяющий привязать проект в dwg 
к геокоординатам и вставить подложку с возможностью разворота маркера. 

Улучшен дизайн диалога импорта KML/KMZ файлов. 
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Модуль СПДС 

Что нового 
В базу данных добавлены материалы по ГОСТ 5017-2006, пластины и прутки. 

 

В таблицах реализовано: 

• новая команда дробления одной таблицы на несколько таблиц по страницам (SPTBLSPLIT) 
с учётом колонтитулов; 

• отображение свойств с категориями в контекстном меню при формировании отчётов 

 

• устранено некорректное отображение форматов после вставки в них большой таблицы; 

• установлен по умолчанию параметр Увеличить высоту строки при создании нестандартной 
таблицы; 
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• растягивание по двойному щелчку в углу ячейки значения по всему интервалу: 

 

 

Реализована новая команда Конвертации мультивыносок в выноски nanoCAD 
(CONVMLEADERTOUNIVERSAL). 

 

Добавлена возможность чистить список отделок в помещениях: 
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При использовании команды Взять с чертежа теперь доступно чтение свойств сквозь видовой 
экран: 
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Модуль Механика 

Что нового 

Доработка листового проката 
Для листового проката добавлена возможность создания на его основе пластин с заданными 
размерами. Такие пластины могут использоваться для создания 3D-моделей деталей 
без чертежей. Наименования пластин корректно попадают в спецификацию. 

 

Пластина в спецификации 

Фланцы DIN 
В базу элементов добавлены фланцы по DIN 1092-1, DIN 1092-2 и фланцевые прокладки 
DIN EN 1514. 

Сделаны 2D и 3D-исполнения. 

В конце наименования для спецификации можно дописать дополнительные параметры. 

Сделано присоединение фланцев к трубам сварных трубопроводов и универсальным трубам. 
Обеспечено корректное присоединение прокладок к фланцам и присоединение ответных 
фланцев в соответствии с уплотнительной поверхностью. При изменении диаметра, давления 
или уплотнительной поверхности происходит соответствующее перестроение всего фланцевого 
соединения. 
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Фланцы DIN 

Крепёж по иностранным стандартам 
В базу элементов добавлены установочные винты DIN EN 24766, 27434, 27435, 27436, 
DIN EN ISO 4027, 4028, штифты DIN EN ISO 2338, 8734, 8741, 8742, 8744, ISO 8735, 8739, 8740, 
8750, 8752, 13337, винты ISO 7048. 

В объектах есть 2D и 3D-исполнения. 

Логика работы соответствует логике аналогичных элементов базы по ГОСТ. 

 

Крепёж по иностранным стандартам 
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Что исправлено 
Расчёт балок теперь учитывает внутренние отверстия в профилях. 

Исправлены 3D-исполнения штифтов. 

Исправлены 3D-модели колец врезающихся ГОСТ 23354-78 и гаек ГОСТ 23353-78. 
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Модуль 3D 

Что нового 

3D-резьба по иностранным стандартам 
В диалоге 3D-резьба в выпадающем списке Стандарт появились ещё 9 элементов: 

• Метрическая ISO 261; 

• Метрическая ISO DIN 13; 

• Метрическая ISO DIN 14; 

• Круглая DIN 405; 

• Круглая DIN 20400; 

• Упорная DIN 513; 

• Упорная DIN 2781; 

• Трапециевидная DIN 103; 

• Британская BS 93. 

Если диаметр наружной цилиндрической поверхности соответствует стандарту резьбы, то 
на такую цилиндрическую поверхность может быть установлен элемент наружная 3D-резьба. 
У резьбы можно выбирать шаг (если это предусмотрено стандартом). Внутренняя 3D-резьба 
накладывается на внутреннюю цилиндрическую поверхность соответствующего диаметра. 
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Резьба круглая DIN 405 

Сборочные 3D-зависимости касание тор-тор и тор-
сфера 
Сделаны сборочные 3D-зависимости для двух торов и для касания поверхности тора и 
сферической поверхности. 

Касание может быть как наружным, так и внутренним. 

 

Касание тор-тор и тор-сфера 
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